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Resumen:

Cuando una escena sobrepasa el rango dindmico de la cédmara se puede reducir el
rango dindmico final por medio de la combinacidén mediante méscaras de varias fo-
tografias de la misma escena.

Este tutorial se basa en el uso del programa Picture Window Pro, pero es facil-
mente aplicable a cualgquier otro buen editor de imégenes.
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Toma de las fotografias

Se toman tres fotografias, una subexpuesta dos puntos, otra con la -supuesta-—
exposicidén correcta y una tercera sobreexpuesta dos puntos:

Imagen 1l: exposicidén -2 Imagen 2: exposiciédn Imagen 3: exposicidén +2
"correcta"

El encuadre de las fotografias debe ser exactamente el mismo, para ello es nece-
sario el uso de tripode.

Combinacidén de las fotografias

Levantar las sombras:

Se utilizard la fotografia de exposicidén intermedia, imagen 2, como la fotogra-
fia base sobre la que se va a iniciar el trabajo.

Para levantar las sombras se realiza una mascara de las zonas oscuras que se de-
sean aclarar de la imagen 2 (la imagen expuesta sin compensacidén de exposicidn),
se difuminan sus bordes y se hace una composicidén con la imagen 3 (la imagen so-—
breexpuesta dos puntos) .

Se pretende conseguir una nueva imagen que sea igual a la imagen 2 en la zona no
enmascarada e igual a la imagen 3 en la zona enmascarada; esta nueva imagen ade-
mads tendrd una zona intermedia que serd combinacidén entre la imagen 2 y la ima-
gen 3, esta zona corresponderd a la zona difuminada de la mascara.

Los bordes de la méascara, como se habrd deducido, se difuminan para gque no se
produzcan cambios bruscos que resulten irreales en las luminosidades de la ima-—
gen resultante.
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Realizacidén de la méscara:

Mascara en la imagen 2 sobre
las zonas que se desean
aclarar.

Ml Untitled 29 - 1GB20070518- ooos.tif (1:8) =l 5

Se ha difuminado el borde de
la mascara un radio de 120
pixeles.

Usando la méascara correcta-
mente, la combinacidén de es-
ta 1imagen con la imagen 3
afectard sdélo a las =zonas
que se deseen; en el ejemplo
las zonas oscuras de la ima-
gen 2.
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Combinacién de las imégenes 2 y 3:

W Lintitled 26 = IGEA0TOSEE
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Combinacién de la imagen 2 con la imagen 3 y obtencién de una nueva imagen
-resultado de la combinacién de ambas-: imagen 4.
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La mezcla de las im&genes en la zona enmascarada y en la zona no enmascarada se
puede controlar mediante los deslizadores.

El deslizador correspondiente a la imagen 2 se encuentra desdoblado, esto es de-
bido a que la parte superior controla la cuantia de efecto que se aplica a la
zona enmascarada y la parte inferior controla la cuantia de efecto que se aplica
a la zona no enmascarada.

En el caso de la imagen 3 el deslizador no se encuentra desdoblado como sucede
con el deslizador de la imagen 2, eso es debido a que esa imagen, la 3, no tiene
ninguna mascara.

Bajar las luces:

Para esto se trabaja de manera andloga a la manera seguida para levantar las
sombras.

Para bajar las luces se realiza una mascara de las zonas con exceso de luminosi-
dad de la imagen 4 (la imagen obtenida del anterior paso), se difuminan sus bor-
des y se hace una composicién con la imagen 1 (subexpuesta dos puntos).

Se pretende conseguir una nueva imagen que sea igual a la imagen 4 en la zona no
enmascarada e igual a la imagen 1 en la zona enmascarada; esta nueva imagen ade-—
mas tendrd una zona intermedia que sera combinacién entre la imagen 4 y la ima-
gen 1, esta zona corresponderd a la zona difuminada de la méscara.
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Realizacidén de la méscara:

Il Mask - Untitled 52 - JGI _
-m-
s(EEE | W Oog|

Eﬂl:lflilii_ S A

Mascara en la imagen 4 sobre
las zonas gque se desean oscu-
recer.

Se ha difuminado el borde de
la mascara un radio de 120
pixeles.

Usando la méascara correcta-
mente, la combinacidén de esta
imagen con la imagen 1 afec-
tard sélo a las zonas que se
deseen; en el ejemplo las zo-—
nas claras de la imagen 4.
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Combinacién de las imégenes 4 y 1:

B Eintitled 27 - JGAEDITON]

IMAGEN 1

F] [ componte

FINAL

Combinacién de la imagen 4 con la imagen 1 y obtencién de una nueva imagen
-resultado de la combinacién de ambas-: imagen final.

la explicacidén es andloga a la del paso correspondiente de levantar las sombras.
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Resultado

Imdgenes iniciales e imagen final:
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Detalle de la imagen final:

Esta zona mostrada en detalle corresponde a una zona en la
las imagenes 1 y 2.

que se han combinado

M/WW}O!"JigOVLZﬂ/@ZéO(lJﬂ.COM




