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Resumen:

Cuando una escena sobrepasa el rango dindmico de la cédmara se puede reducir el
rango dindmico final mediante la combinacidén adecuada de dos fotografias de la
misma escena, una expuesta para las sombras y otra expuesta para las luces.
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Toma de las fotografias

Se toman dos fotografias de una escena de alto contraste,

una expuesta para

luces —-imagen 1- y otra expuesta para las sombras —-imagen 2-:

las

Imagen 1

Imagen 2
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Histograma correspondiente a la Imagen 1

Histograma correspondiente a la Imagen 2

El histograma de una imagen representa la frecuencia relativa de los niveles de

gris de la misma.
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El encuadre de ambas imadgenes debe ser exactamente el mismo,

para ello es nece-
sario el uso de tripode.

Combinacidén de las fotografias
Picture Window Pro:

Con Picture Window Pro se usa la opcidén amontonar imégenes

(Transformation >
Stack Images...);

se afnaden las dos imdgenes que se quieren combinar y se apli-
can las correspondientes méscaras de densidad -debiendo quedar la parte baja de

la curva en las zonas del histograma que no se desea utilizar al combinar las
imdgenes—:

Se han expandido en la vertical los histogramas para facilitar su visionado.
te inferior de la imagen se observan las imdgenes originales,
previsualizacidén de la combinacidén de ambas imdgenes.

En la par-—
y en la parte superior la

En las méascaras de densidad las curvas del brillo -las lineas blancas- determi-
nan que partes de las imagenes se utilizardn en la combinacidén de las mismas;
las zonas con la curva situada en la parte inferior del grdfico tendran menor
importancia (ninguna si se sitta la curva pegada al eje inferior).
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En el ejemplo la curva de la mascara de densidad de la imagen 1 es ascendente
-va desde la posicién 0,0 hasta la posicidén 100,100 (en porcentajes)- para asi
descartar la parte oscura de dicha imagen; por contra, la curva de la mascara de
densidad de la imagen 2 es descendente pues se quieren desechar las luces de di-
cha imagen. Ademéds la curva de la mascara de densidad de la imagen 2 no se ha
llevado hasta la esquina inferior derecha (posicidén 100,0) para evitar ciertos
artificios que se introducian en la imagen si se hacia eso.

Resultado final:

Un resultado similar se puede conseguir en Picture Window Pro mediante la utili-
zacién de mascaras y de la funcién Componer (Transformation > Composite...).
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El Gimp:

Con El Gimp lo que se hard es crear una nueva imagen con dos capas, cada una de
las capas corresponderd a las fotografias tomadas con exposicidén para las luces
y para las sombras. A la capa que se sitle en la parte superior se le dard una
opacidad inferior a 100% -por ejemplo 50%- para que se pueda ver la capa infe-
rior y se cree el efecto de combinacién de las mismas:

e Se abre una de las fotografias y se arrastra la otra -desde la carpeta donde
se encuentra- encima de la ventana de la fotografia que ya esta abierta,
credndose automaticamente una segunda capa con esta imagen.

e FEn la ventana de Capas se selecciona la que se encuentre méds arriba y le le
da una Opacidad inferior a 100% —-por ejemplo 50%- lo que permitird que se vea
la capa inferior a través de ella.

e Se combinan las capas visibles: se pincha sobre una de las capas con el botdn
derecho y se selecciona "Combinar las capas visibles..."

e Ahora, si es necesario, se pueden retocar los niveles o curvas para ajustar
mejor la imagen.
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Resultado final:
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Comparativa de resultados

Resultado final con Picture Window Pro Resultado final con El Gimp
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Histograma de la imagen final obtenida con
Picture Window Pro

Histograma de la imagen final obtenida con
El Gimp

En ambos casos se consigue disminuir el rango dindmico de la escena sin casi
afectar a la calidad de la imagen,

cosa que sucederia si se intentara hacer me-
diante la modificacidén de las curvas o los niveles de una uUnica fotografia.
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Comprobacién de los resultado mediante la modifi-
cacidén de curvas o niveles sobre imagenes indivi-

duales

Imagen 1:

Retocando los niveles o las curvas obtendriamos el siguiente resultado:
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Modificacién realizada; sobrepuesta al his-
tograma se puede ver la curva resultante.

Histograma de niveles final.

Al tamafio que se presenta la imagen parece que no hay disminucidén de la calidad

pero mirando un recorte al 100% de su tamafo

con Picture Window Pro y El Gimp)se observa lo siguiente:

(y de las obtenidas por combinacién
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Curvas / niveles
retocados en la
Imagen 1.

Hay un gran aumento
del ruido en las
zonas oscuras (las
que mas se han te-
nido que
modificar).
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Combinacién reali-
zada mediante Pic-
ture Window Pro
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Combinacién reali-
zada mediante E1
Gimp

Imagen 2:

El retoque, mediante la modificacidén de las curvas o los niveles, de la imagen 2
no daria resultados aceptables debido a que en la imagen 2 al tratar de bajar
las luces, puesto gque en los tres canales (RGB) ya se ha llegado hasta valores
de 100% sdélo se producirian zonas grises sin textura. Se pasaria del blanco puro
a tonos grises.
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Un paso mas

Resultados més ajustados se pueden obtener mediante la combinacidén de un numero
mayor de imdgenes. Picture Window Pro facilita el trabajo con hasta cinco imége-
nes. El uso de un numero mayor de imdgenes (de las cinco que permite Picture
Window Pro) deberia realizarse mediante pasos intermedios -para, por ejemplo,
las luces, las sombras y los tonos medios-—.

WOty Maslil

El uso del autobracketing de exposicidén, si la cémara dispone de esta opcidn,
puede ser muy Util para trabajar con esta técnica; si no se dispone de autobra-—
cketing basta simplemente con la compensacién de la exposicidén o la variacidn
manual de la misma.
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